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Motivación
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Entorno colaborativo 

• Fomentar la participación 

• Colaboración en tiempo real 

• Compartir recursos 

Diseño de diagramas en un navegador Web

• Facilidad de uso

• Control de cambios 

• Creación de nuevos recursos



Objetivos Técnicos
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 Disponibilidad geográfica

 Sin instalación

 Cross-browser

 Múltiples dispositivos

 Interactividad: tecnologías AJAX

 Extensibilidad: vocabulario XML

 Uso de estándares e internacionalización



Estado del Arte
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 La Web como plataforma 

 Participación activa

 Edición de contenidos 

 Inteligencia colectiva

 El valor de los datos

 Comunicar, compartir y colaborar

Tendencias Web 2.0



Arquitectura del Sistema
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Patrón Modelo-Vista-Controlador (MVC)

Arquitectura de 'n' capas 

• Patrón Facade: independencia total entre las capas

• Mejora la extensibilidad y facilita el mantenimiento

Modelo

Vista

1: Petición

2: Invoca Servicio

Controlador

3: Selecciona Vista Adecuada

4: Consulta Estado



El Controlador
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Jakarta Struts Framework

• Simplifica el desarrollo del Controlador y la Vista

• Soporte directo para la internacionalización de recursos

• Struts Validator: validación automática de formularios

• Struts Tiles: diseño de páginas mediante plantillas reutilizables 

Cabecera

Menu

Contenido

Tiles

Validator

Action

Form

Action

Action

Form

Action

Error

<form-bean name="LoginForm"

type="org.apache.struts.validator.DynaValidatorForm">

<form-property name="id"

type="java.lang.String"/>

<form-property name="password"

type="java.lang.String"/>

</form-bean>

<action path="/LoginAction"

type="abstractminds.controller.action.LoginAction"

scope="request"

name="LoginForm"

input="/Login.do">

<forward name="success" path="/LoginCounterAction.do"/>

<forward name="bad_login" path="/Login.do"/>

</action>

<field property="id"

depends="required,minlength,maxlength,mask">

<arg0 key="form.user.id"/>

<arg1 name="minlength" key="${var:minlength}"/>

<arg1 name="maxlength" key="${var:maxlength}"/>

<var>

<var-name>minlength</var-name>

<var-value>4</var-value>

</var>

<var>

<var-name>maxlength</var-name>

<var-value>20</var-value>

</var>

<var>

<var-name>mask</var-name>

<var-value>^[0-9a-zA-Z_]*$</var-value>

</var>

</field>

<definition name="defaultTilesDefinition" 

path="/defaultLayout.jsp">

<put name="appTitle" type="string" 

value="AbstractMinds"/>

<put name="titleKey" type="string" 

value="title.index"/>

<put name="header" value="header.jsp"/>

<put name="body" value="menu.jsp"/>

<put name="menu" value="menu.jsp"/>

<put name="footer" value="footer.jsp"/>

</definition>

<definition name="loginTilesDefinition" 

extends="defaultTilesDefinition">

<put name="titleKey" type="string" 

value="title.login"/>

<put name="body" value="login.jsp"/>

</definition>



El Modelo
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Persistencia

• Conservación del estado

• Patrón DAO: bajo acoplamiento con fuente de datos  

• Tecnologías XML: aumentan la extensibilidad

Lógica de negocio

• Abstracción del comportamiento del dominio 

• Control de permisos y privilegios  

• Independencia con el resto de capas 



Flujo de Datos (I)
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Comunicación Cliente-Servidor 

• AJAX: Asynchronous JavaScript and XML

• JSON: JavaScript Object Notation

Servidor
Cliente

1

Cliente

2

Base de

Datos

…

Cliente

N

{

nodeId: ‘n0’

matrix: {    xx: 7.5,

xy: 2.5,

yx: 3.2,

yy: 2.9,

dx: 12.9,

dy: 45.1 }

}



Flujo de Datos (II)
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Historial de cambios

• Inspirado en modo ArchiveLog de Oracle

• Independencia Cliente-Servidor 

• Permite deshacer y rehacer cambios

20070811221312542000 20070811220124523000 usuario3

{nodeId:‘n3’,action:‘setStroke’,param:{color:[155,155,55,1],width:2}}

{nodeId:‘n3’,action:‘setStroke’,param:{color:[55,55,55,1],width:10}}

20070811220237171000 20070811220124523000 usuario1

{nodeId:‘n2’,action:‘setFill’,param:[255,255,255,1]}

{nodeId:‘n2’,action:‘setFill’,param:[120,120,120,0.5]}

20070811220124523000 20070811220124523000 usuario2

{nodeId:‘n5’,matrix:{xx:1,xy:0,yx:0,yy:1,dx:234,dy:56}}

{nodeId:‘n5’,matrix:{xx:1,xy:0,yx:0,yy:1,dx:100,dy:0}}

20070811220112345000 20070811220124523000 usuario1

{nodeId:‘n5’,shapes:[{coords:{type:‘rect’,x:10,y:20,width:100, ... }]}

{nodeId:‘n5’,action:‘delete’}

nodes[nodeId][action](param);



 Solución: soporte nativo de gráficos vectoriales

• Matrices de transformaciones geométricas

• Curvas bezier cuádricas y cúbicas

• Integración con el DOM de la página

• Respuesta a eventos

Prototipo 1
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Interconexión de objetos

 Problema: ¿cómo dibujar en un navegador Web?

• Sólo formas rectangulares

• Librería “wz_jsgraphics”



Prototipo 2
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Prototipo 2: formato de la interfaz de usuario

 Problema: construir una interfaz multi-navegador

• Diferentes interpretaciones de formato

• Incoherencias de posicionamiento

 Solución: librerías de código abierto

• Componentes reutilizables y extensibles

• Integración con el DOM de la página

• Distribución de componentes mediante layouts



Otros prototipos
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Integración de subsistemas

• Verificación de interfaces y facades

• Integración de Oracle

Gestor de contenidos

• Diseño del sistema de control de permisos

• Altas, bajas y modificaciones



Resultados
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 Editor de diagramas

• Añadir objetos y texto

• Interconexión de objetos

• Transformaciones

• Colaboración en tiempo real

• Historial de cambios

• Multi-navegador

 Gestión de contenidos

 Control de permisos y privilegios



Ampliaciones
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 Añadir funcionalidades al editor de diagramas

 Incorporar un editor de componentes

 Estudiar y optimizar los mecanismos de comunicación

 Aplicar algoritmos de la Teoría de Grafos

 Exportar o importar más formatos


